
Pintar

Una herramienta que te permite dibujar, editar imágenes e integrar texto y efectos a tus 
creaciones. Puedes compartir con tus amigos las actividades que hagas con esta herramienta.

Haz clic en el icono de Pintar

1. Realiza el dibujo que quieras.

 

¿Qué es Pintar?

Abriendo Pintar

Haciendo un dibujo



Para ello tienes estas herramientas

Aquí escoges el tono del 
color (claro u oscuro)

Aquí escoges el color

Color: escoge el color que quieras emplear. Al dar clic te aparece una ventana como 
           esta

Lápiz: te sirve para hacer lineas del grosor que tú decidas.

Pincel: con éste haces lineas. La punta del pincel puede ser circular o rectangular.

Goma: te sirve para borrar, puedes aumentar o disminuir su tamaño.

Polígono: sirve para realizar figuras de líneas rectas.

Relleno: puedes ponerle color de relleno a tus dibujos.

Selección: puedes seleccionar un área y moverla de lugar.



Puedes añadir formas a tu dibujo.

1. Haz clic en la pestaña Formas.

2. Utiliza la herramienta que quieras:

Color de llenado: haz clic aquí para elegir el color de relleno que quieres 
                                para tu forma.

Color de trazo: aquí escoge el color del contorno de tu figura.

Formas: elige la forma que quieras poner. 
Cuando pongas el cursor sobre una for-
ma te aparecerá una ventana en donde 
puedes seleccionar el grosor del contorno.

ventana para seleccionar 
el grosor del contorno

Integrando formas



Más formas: si haces clic en esta 
flecha encontrarás más formas.

Puedes también añadir texto.

1. Haz clic en la pestaña Texto.

Además puedes insertar una imagen que tengas guardad en tu XO, por ejemplo, una foto que 
hayas tomado con la cámara.

1. Haz clic en la pestaña Imagen.

Teclear: oprime este icono y en tu área de trabajo aparecerá una A, sólo tienes que 
               dar clic donde quieres poner el texto y ¡listo! podrás comenzar a escribir.

Color: El texto puede tener el color que tu elijas con solo dar clic aquí y seleccionar 
           el color de tu preferencia.

Añadiendo texto

Insertando una imagen



2. Utiliza las siguientes herramientas:

Insertar imágen: haz clic aquí, te aparecerá una pantalla como ésta, escoge tu 
                             imagen y oprime Aceptar.

Rotar: al oprimir este icono tu imagen rotará hacia la derecha. Le puedes dar clic 
            varias veces hasta que quede como quieras. 

Altura: te sirve para cambiar la altura de tu imagen.

Anchura: te sirve para cambiar el ancho de tu imagen.

Puedes mover tu imagen a cualquier lugar dentro de la pantalla haciendo clic sobre 
ella y arrastrándola.



Puedes hacerle algunos efectos a tu trabajo.

1. Haz clic en la pestaña Efectos.

Esta herramienta te ayudará a mejorar tu creación.

1. Haz clic en la pestaña Editar.

2. Utiliza el efecto que desees:

Escala de gris: aquí puedes convertir todo tu trabajo a blanco y negro.

Arcoiris: con esta herramienta puedes dibujar una línea de colores.

Agregando efectos

Editando tu dibujo



Estas son sus funciones:

Deshacer: da clic en este botón para deshacer lo último que hiciste, es muy útil 
                   cuando te equivocas.

Rehacer: dando clic aquí aparecerá nuevamente lo que habías deshecho.

Copiar: dando clic aquí se copia lo que has seleccionado.

Pegar: al dar clic aquí puedes pegar en otra parte del dibujo lo que has copiado.

Una vez que has terminado tu trabajo podrás conservarlo y compartirlo con tus amigos.

1. Haz clic en la pestaña Actividad.

2. Escribe el nombre que quieras ponerle a tu dibujo.

3. Oprime el icono de Conservar,                con esto tu dibujo se guardará en el Diario

4. Si quieres compartir tu dibujo con tus amigos haz clic en Share with (Compartir con)

Conservando tu dibujo



Cerrando Pintar

Para cerrar haz clic en la pestaña Actividad y después en
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