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Sebran’s ABC

(LQUé es? \ ﬂompos formativos  para la  educacion bdsic)

(PREESCOLAR, PRIMARIA, SECUNDARIA, PREPARATORIA,
, UNIVERSIDAD Y ADULTOS EN GENERAL) con los que se puede
Sebran's ABC Es un programa con relacionar:

juegos para ninos, ideal para empezar a -Lenguaje y comunicacién: Se desarrolla la habilidad de

f iliari | . let lectura y escritura, de esta manera pueden desenvolverse
amiliarizarse con 10s numeros, [efras 'y de una manera mas propicia en su entorno.

colores; que sirve para aprender, pero -Desarrollo personal y para la convivencia: Se puede
también para jugor y divertirse. El compartir el juego con varias personas, construyendo de

t4 disefiad f . esta manera un ambiente donde interactian resolviendo
programa esta disenado para runcionar los juegos, al mismo fiempo que sociabilizan y aprenden a

en diferentes idiomas, incluyendo inglés, trabajar en un clima de respeto y participacion.

francés, espcﬁol y aleman. -Pensamiento matemdtico: Los juegos incluidos permitirdn
desarrollar la habilidad de memorizar las cosas, aprender a
identificar diferentes objetos, y resolver operaciones

\ / Qofeméﬁcos.

1. Abriendo Sebran’s ABC

Para iniciar el programa Sebran’s ABC es necesario ir al menu inicio/ Todos los programas/
Carpeta Sebran/ Sebran 1.49

1\ Microsoft Works
Ji Mozilla Firefox

1 NetOp Netilter

1\ Network Print Server
)i NTIBackup NOW147
)i NTICD & DVD-Maker 7
4 Picasa3

1\ Piia

1\ QuickTime

). RepidTyping

L Real
3.-CarpetaSebran Ju ScopeTek

)i Seratch

L | Sebran
I 4.- Programa Sebran |—- |— @ sebran149
(& Sebran Help

G2 Uninstall Sebran
)i Serie Galileo
)i Souptoys
1 Squeak Plugin

I 2.- Todos los programas |———‘ > Todoskos programas
Iniciar busqueda
1.- Mend Inicio

Otra opcidn es abrir el programa desde el escritorio.
Buscamos el acceso directo de Sebran y damos doble clic en icono.
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2. Conociendo Sebran’s ABC

Al iniciar Sebran nos muestra la pantalla Principal donde podemos seleccionar el juego

que deseamos.
Z Cudintos? ‘ ” Memoria

Sumar (+) ” Memo. de palabras
( Restar (-)
d Muttipiicar (x) @
m Elige un dibujo ¢l
w Primera letra

Acerca de Sebran

Reiniciar

N << 70| =t 72| & | O
= n O — = O

D

B

F
[
MN
PQ
TU
XY

-ombrero

En esta actividad tendrds Es el fipico juego del De acuerdo a la
que seleccionar la letra ahorcado, en el cuadl palabra que se muestre,
que complete la palabra se fiene que completar se elegird la imagen
guidndote con la imagen la palabra. que corresponda.

que se presenta.

TELMEX | < ardbr e
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~ Cudntos corazones ? Sumar [+

I+

0oR0 OO

La actividad consiste en En esta pantalla se presenta
seleccionar el nuUmero una suma, la actividad
correcto de objetos que se consiste en seleccionar el

presentan en la pantalla. numero que representa el
resultado.

3. Configuracion

Language:
[ Music  [@ Sound Effects

Rain Exercise Speed: Letter Case:
© Normal © Mixed case

# Slow #® UPPERCASE

@ Very slow @ lowercase
En la opcidn acerca de Sebran, se
configura el lenguaje, los efectos Easlgmining g Aph Ry aranve e
de sonido y la musica. : ',.t\'

TELMEYX | & ardr Al
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4. Sebran como apoyo diddctico

Existen varios tipos de ejercicios; cada uno de ellos tiene como objetivo desarrollar
habilidades y conocimientos en los pequenos, por ejiemplo:

e Para aprender las letras y comenzar a formar palabras, utilizamos los juegos primera letra y
memoria de palabras.

ePara el reconocimiento del teclado, letras y habilidad existen los juegos Lluvia ABC, Lluvia
de letras y 1+2 Lluvia, con estas actividades los ninos agilizaran la vista y los dedos
mediante el uso del teclado.

ePara conocer los nUmeros, aprender a contar, y empezar a hacer sencillas operaciones
matematicas (sumas, restas, etc.), cuenta con juegos con nimeros del 1 al 9, por ejemplo:
sCudntose , Sumar, Restar, Multiplicar.

ePara el desarrollo de habilidades I6gicas estdn los juegos de memoria y deduccidon, como
el de memoria el cual consiste en ir descubriendo objetos de dos en dos y recordar
dénde se encontraban para localizar los pares idénticos.

eEl Ahorcado, es el tipico juego donde hay que descubrir la palabra o palabras ocultas
antes de que nos ahorguen.

¢ Juegos de identificacion, en este juego hay elegir el dibujo representado por la palabra.



